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Sronkeichnam, 4. Juni

Der Markt offnet seine Tore, Handwerker und Héandler
beginnen 1hr Tagwerk. Ganztagig Musik am
Kaufmannswagen im Tordurchgang

Joyosa spielen auf (Innenhof)

Fihrung durch die Festung, Museumsverein (Tordurchgang)
Willis der Gaukler (Lagerwiese)

Zauberer Orlando (Marktgasse)

Marktumzug und Eroffnung

Spielleute Maulfaul (Innenhof)

Joyosa spielen auf (Marktgasse)

Der Feldscher: Medizin im Mittelalter (Lagerwiese)
Fiihrung durch die Festung (Tordurchgang)

Zauberer Orlando (Marktgasse)

Wikingerskirennen fiir Grofl und Klein (Innenhof)
Kanonenbollern (Lagerwiese)

Willis der Gaukler (Marktgasse)

Joyosa (Innenhof)

Zauberer Orlando (Lagerwiese)

Das Turnier der Wiirttemberger Ritter (Lagerwiese)
Spielleute Maulfaul (Innenhof)

Zauberer Orlando (Marktgasse)

Willis der Gaukler (Tordurchgang)

Zapfenstreich. Die Tore der Festung schlief3en.
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$rcitaq, 5. Juni

Der Markt offnet seine Tore, Handwerker und Héandler
beginnen 1hr Tagwerk. Ganztagig Musik am
Kaufmannswagen im Tordurchgang

Spielleute Maulfaul (Innenhof)

Zauberer Orlando (Marktgasse)

Willis der Gaukler (Tordurchgang)

Joyosa (Innenhof)

Wikingerskirennen fiir Grofl und Klein (Innenhof)
Kanonenbollern (Lagerwiese)

Fihrung durch die Festung, Museumsverein (Tordurchgang)
Zauberer Orlando (Marktgasse)

Marktumzug

Der 1. Markgratenkrieg von 1449 /50 (Lagerwiese)
Willis der Gaukler (Marktgasse)

Joyosa (Innenhof)

Der Feldscher: Medizin im Mittelalter (Lagerwiese)
Spielleute Maulfaul (Innenhof)

Zauberer Orlando (Lagerwiese)

Feuriges Nachtturnier der Ritter (Lagerwiese)
Feuerspektakulum Willis & Schwarze Bruderschaft (Burghof)
Zapfenstreich. Die Tore der Festung schlief3en.
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Samstaq, 6. Juni

Der Markt offnet seine Tore, Handwerker und Héandler
beginnen ihr Tagwerk.

Zauberer Orlando (Marktgasse)

Joyosa (Innenhof)

Fihrung durch die Festung, Museumsverein (Tordurchgang)
Zauberer Orlando (Innenhof)

Spielleute Maulfaul (Innenhof)

Willis der Gaukler (Lagerwiese)

Das Turnier der Ritter (Lagerwiese)

Joyosa (Innenhof)

Willis der Gaukler (Tordurchgang)

Wikingerskirennen fiir Grofl und Klein (Innenhof)

Zauberer Orlando (Marktgasse)

Kanonenbollern (Lagerwiese)

Dragol (Innenhof)

Fuhrung durch die Festung, Museumsverein (Tordurchgang)
Willis der Gaukler (Lagerwiese)

Marktumzug

Der 1. Markgratenkrieg von 1449 /50 (Lagerwiese)
Joyosa (Marktgasse)

Spielleute Maulfaul (Innenhof)

Fiihrung durch die Festung, Museumsverein (Tordurchgang)
Der Feldscher: Medizin im Mittelalter (Lagerwiese)
Zauberer Orlando (Innenhof)

Feuriges Nachtturnier der Ritter (Lagerwiese)

Dragol (Innenhof)

Feuerspektakulum Willis & Schwarze Bruderschaft (Burghof)
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Sonntaq, 7. Juni

Mittelalterlicher Gottesdienst in Frankischer Mundart
(Lagerwiese, Eintritt frei)

Der Markt offnet seine Tore, Handwerker und Héandler
beginnen ithr Tagwerk. Ganztigig Musik mit Dragol am
Gelande und am Kaufmannswagen im Tordurchgang

Spielleute Maulfaul (Innenhof)

Willis der Gaukler (Marktgasse)

Fiihrung durch die Festung, Museumsverein (Tordurchgang)
Willis der Gaukler (Marktgasse)

Joyosa (Marktgasse)

Zauberer Orlando (Lagerwiese)

Marktumzug

Der 1. Markgrafenkrieg von 1449 /50 (Lagerwiese)
Joyosa ( Marktgasse)

Willis der Gaukler (Innenhof)

Fiihrung durch die Festung, Museumsverein (Tordurchgang)
Zauberer Orlando (Marktgasse)

Kanonenbollern (Lagerwiese)

Wikingerskirennen fiir Grofl und Klein (Innenhof)
Joyosa ( Marktgasse)

Der Feldscher: Medizin im Mittelalter (Lagerwiese)
Spielleute Maulfaul (Innenhof)

Zauberer Orlando (Marktgasse)

Willis der Gaukler (Lagerwiese)

Das Turnier der Ritter (Lagerwiese)

Der Markt endet. Kommt gut nach Hause!



