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bimmelfabrt 9. IDai

Der Markt 0ftnet seine Tore, Handwerker und Handler
beginnen Thr Tagwerk, Patrizia erzahlt Marchen am Spinnrad
Spielleut Weltenkrieger (Innenhof)

Gaukler Laurino (Marktgasse)

Stabpuppentheater Unhold (Innenhof)

Umzug der Lagergruppen

Landsknechtsgefecht (Turnierplatz)

Spielleute Unhold (Innenhof)

Fihrung durch die Festung, Museumsverein (Tordurchgang)
Weltenkrieger spielen in den Gassen und an den Schenken
Gaukler Laurino (Tordurchgang)

Stabpuppentheater Unhold (Innenhof)

Kanonendonner (Jackleins Spiesse, NO-ecke Lagerwiese)
Wikingerskirennen fiir Grofl und Klein (Innenhof)

Fiihrung durch die Festung, Museumsverein (Tordurchgang)
Fechtkdmpfe der Kindermannen (Lagerwiese)

Spielleut Weltenkrieger (Innenhof)

Grofles Ritterturnier von Arturius (Lagerwiese)
Spielleut Weltenkrieger (Innenhof)

Gaukler Laurino spielt mit dem Feuer (Innenhof)
Zapfenstreich. Die Tore der Festung schlief3en
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$reitag, 10. INai

Der Markt 6ffnet seine Tore, Handwerker und Handler
beginnen Thr Tagwerk, Patrizia erzahlt Marchen am Spinnrad

Spielleut Weltenkrieger (Innenhof)

Willis der Gaukler (Marktgasse)

Fihrung durch die Festung, Museumsverein (Tordurchgang)
Umzug der Darstellergruppen

Landsknechtsgefecht (Turnierplatz)

Stabpuppentheater Unhold (Innenhof)

Wikingerskirennen fiir Grofl und Klein (Innenhof)

Fiihrung durch die Festung, Museumsverein (Tordurchgang)
Spielleut Weltenkrieger spielen in den Gassen

Willis der Gaukler (Tordurchgang)

Kanonendonner (Jackleins Spiesse, NO-ecke Lagerwiese)
Stabpuppentheater Unhold (Innenhof)

Fechtkampfgruppe Kindermannen (Lagerwiese)

Spielleut Unhold (Marktgasse)

Spielleut Weltenkrieger (Innenhof)

Willis der Gaukler auf allen Gassen

Nachtturnier von Arturius

Abendkonzert Weltenkrieger

Feuershow Willis der Gaukler

Zapfenstreich. Die Tore der Festung schliel3en
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Samstaq 11. IDai

Der Markt offnet seine Tore, Handwerker und Handler
beginnen Thr Tagwerk

Spielleut Weltenkrieger (Innenhof)

Willis der Gaukler (Marktgasse)

Fechtkdmpfe der Kindermannen (Lagerwiese)
Stabpuppentheater Unhold (Innenhof)

Spielleut Reikas Tanz (Innenhof)

Fiihrung durch die Festung, Museumsverein (Tordurchgang)
Grofies Ritterturnier von Arturius (Lagerwiese)
Spielleut Unhold (Tordurchgang)

Willis der Gaukler (Innenhof)

Kanonendonner (Jackleins Spiesse, NO-ecke Lagerwiese)
Fiihrung durch die Festung, Museumsverein (Tordurchgang)
Spielleut Weltenkrieger spielen in den Gassen
Stabpuppentheater Unhold (Innenhof)

Umzug der Darstellergruppen

Landsknechtsgefecht (Lagerwiese)

Spielleut Weltenkrieger (Innenhof)

Willis der Gaukler (Tordurchgang)

Abendkonzert Reikas Tanz (Innenhof)

Nachtturnier von Arturius (Lagerwiese)

Spielleut Weltenkrieger (Innenhof)

Feuerspektakulum von Willis dem Gaukler (Innenhof)
Zapfenstreich. Die Tore der Festung schlief3en
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Sonntaq 12. Mai

Der Markt 6ffnet seine Tore, Handwerker und Handler
beginnen Thr Tagwerk, Patrizia erzahlt Marchen am Spinnrad

Spielleut Weltenkrieger (Innenhof)

Willis der Gaukler (Lagerwiese)

Stabpuppentheater Unhold (Innenhof)

Spielleut Reikas Tanz (Innenhof)

Umzug der Darstellergruppen

Landsknechtsgeftecht (Lagerwiese)

Fiihrung durch die Festung, Museumsverein (Tordurchgang)
Willis der Gaukler (Innenhof)

Spielleut Weltenkrieger unterwegs 1in den Gassen

Spielleut Unhold (Tordurchgang)

Kanonendonner (Jackleins Spiesse, NO-ecke Lagerwiese)
Reikas Tanz spielen auf (Innenhof)

Wikingerskirennen fiir Grofl und Klein (Innenhof)
Fechtkdmpfe der Kindermannen (Lagerwiese)

Fiihrung durch die Festung, Museumsverein (Tordurchgang)
Stabpuppentheater Unhold (Innenhof)

Willis der Gaukler zieht durch die Gassen

Grolles Ritterturnier von Arturius (Lagerwiese)

Spielleut Weltenkrieger (Innenhof)

Der Markt endet. Kommt gut nach Hause!



